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AULA DEL DERECHO DE AUTOR

El objetivo del proyecto es presentar obras espanolas (libros, musica, obras de arte, etc.) al
colegio asociado extranjero y conocer las obras de ese pais presentadas por el colegio asociado.
Se trata de guiar alos alumnos a conocer diferentes campos creativos, utilizar y producir sus
propios textos, disfrutarlos y expresarse con su ayuda. En el proyecto, también se aprendera
sobre los derechos de autor y su aplicacién en la produccién propia.

El proyecto esta concebido para llevarse a cabo como un proyecto internacional. El proyecto
también puede realizarse conjuntamente con otra clase espanola o Unicamente en la propia clase.

Planificacion del proyecto

BUSCAR Y ELEGIR UN COMPANERO DE PROYECTO

La forma mas facil de encontrar un companero de
proyecto para un proyecto internacional es a través de
eTwinningin.

Pueden encontrarse colegios asociados aptos para un
proyecto espanol, por ejemplo, en grupos de Facebook.

SE ELEGIRA LA PLATAFORMA DEL PROYECTO

Los resultados generados en el proyecto se distribuiran
en una plataforma adecuada en Internet. Una adecuada
es aquella a la que accedan facilmente todos los partici-
pantes. Es bueno si al menos parte del material puede
guardarse con contrasena.

En el caso de un proyecto eTwinning internacional, puede
utilizarse la plataforma de proyecto TwinSpace.

NORMAS DEL PROYECTO

Se crearan normas para la colaboracién recogiendo juntos
las ideas de los alumnos con el colegio asociado sobre qué
tipo de cosas pueden hacerse o no en el proyecto. En el
proyecto internacional, se usard el inglés u otro idioma
comun.

Ambos colegios recopilaran ideas sobre algunas de las
siguientes areas tematicas:

e cortesia, hacer comentarios, objetividad.

e responsabilidad propia (esmero, hacerlo lo mejor
posible).

¢ reglas del juego del trabajo en equipo.

e derechos de autor (yo como autor) y uso de las obras
creadas por otros y respeto a los derechos de autor
(imagenes, textos, musica).

Los profesores intercambiaran informacién entre ellos
sobre los temas planteados como méas importantes en
cada colegio y tomaran la Ultima decisién sobre qué
cuestiones elegir para las normas. Al mismo tiempo, se
decidird qué colegio escribira las normas que se
mostraran en la pagina del proyecto. Las normas también
podran hacerse dibujando un péster o similar.

e Sugerencia de aplicacién: Padlet
Compruebe por adelantado que tiene los permisos

necesarios en regla para compartir los trabajos de los
alumnos.
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Abrir el tema

DERECHOS DE AUTOR

Para empezar, se debatird junto con los alumnos qué tipos
de autores de trabajo creativo hay, qué tipo de obras crean,
qué autores espafoles y obras famosas conocen los
alumnos.

Consejo: Los alumnos pueden jugar al juego de memoria de
los cursos 1.°-3.° de Primaria del Aula del Derecho de Autor
como orientacion para la tarea.

Se hablara de los derechos de autor (qué significan los
derechos de autor, para quién se generan los derechos de
autor, qué tipo de trabajo esta protegido por derechos de
autor) y las buenas practicas (cémo puedo incorporar
imagenes, musica, etc. a mi trabajo). Para ensefary
aprender sobre los derechos de autor, puede utilizar los
materiales del Aula del Derecho de Autor, como los juegos
para los diferentes cursos, los resimenes de proyectos, la
maquina de resimenes y los ejemplos para citar las fuentes.

Consejo: Los juegos de orientacion con cédigos QR para
alumnos de 4.°-6.° de Primaria y 1.°-2.° de ESO también
se encuentran en inglés en el Aula del Derecho de Autor.

PROYECTO DE LITERATURA

1. Los alumnos elegiran diferentes libros espanoles en
grupos de 3-4 personas y recopilaran informacion sobre el
escritor y el libro. En la biblioteca, también pueden conocerse
distintos libros espanoles. Se buscara informacion sobre
libros y escritores en la biblioteca o en Internet. El proyecto
de literatura puede hacerse en colaboracion con la biblioteca.
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Ejemplos de qué informacién puede buscarse del

escritory el libro:

e ;Cuando havivido el escritor?

o ;Cuantos libros ha publicado?

e ;Qué tipo de libros ha publicado el escritor (libros
infantiles o juveniles, novelas, libros de suspense,
libros de ciencia ficcién, poemas, comics, no ficcion,
biografias, novelas histéricas, etc.)?

e ;Sus libros se han traducido a diferentes idiomas?

o ¢Dequétrataellibro elegido?

e ;Como es el protagonista?

2. Se hardn presentaciones de PowerPoint, de trdileres o
similares de los libros. El trabajo se compartira con el colegio
asociado en la plataforma del proyecto elegida. Al realizar el
proyecto, deben tenerse en cuenta los derechos de autor y
las citas de las fuentes. En el Aula del Derecho de Autor,
encontrara instrucciones sobre los derechos de autor, como
citar textos, incluir imagenes en un trabajo y citar las fuentes.

e Resumen de proyecto

PRESENTACION A COMPANERO

Se presentaran a los alumnos del colegio asociado.

Los alumnos pueden escribirse breves cartas de presenta-
cién o hacer un video corto con los alumnos donde hablen
de su clase, colegio y Espafia. En el proyecto internacional,
se usard el inglés u otro idioma comun.

INSTRUCCIONES PARA EL PROYECTO DEL TRAILER
DE UN LIBRO

3. Reflexionar sobre lo que significan los derechos de
autor para el escritor como autor. Los alumnos también
pueden ponerse en contacto, por ejemplo, con un editor o
un escritor y preguntarles qué significan los derechos de
autor paraellos.

CONSEJO

4. Ver las presentaciones
del colegio asociado. Hablar
de qué diferencias y simili-
tudes habia en los libros, si
identificé algun libro o
escritor, sila culturay el
entorno se reflejan en los
libros.




PROYECTO DE MUSICA

1. Los alumnos buscaran en grupos compositores,
letristas, cantantes y grupos espaioles de diferentes
géneros musicales. Algunos ejemplos de géneros musicales
son pop, rock, hiphop, rap, heavy, metal, clasica, musica
ligeray cancion infantil.

Haran una lista juntos de autores espanoles de diferentes
géneros musicales, de los cuales cada grupo elegira de
quién o quiénes hacen el trabajo en grupo. Cada grupo
elegird un género musical diferente, por lo que también
podra conocerse un estilo de musica distinto al mismo
tiempo.

2. En grupos, los alumnos buscaran informacién sobre
los autores y la musica espafiola. Después, todas las
presentaciones se uniradn en una, que se compartira con el
colegio asociado en la plataforma de proyecto acordada.

3. Alrealizarel proyecto, deben tenerse en cuenta los
derechos de autor y las citas de las fuentes. En el Aula del
Derecho de Autor, encontrara instrucciones sobre

los derechos de autor, cémo citar textos, incluir
imagenes y musica en un trabajo y citar las fuentes.

Q Resumen de un proyecto

PROYECTO DE ARTES VISUALES

1. Conoceran juntos el arte espaiol. Las obras de arte
pueden buscarse en las paginas web de la Galeria Nacional
Yy museos o visitar un museo de arte. Los alumnos elegiran
en grupos un artista espanol y buscaran informacién sobre
ély sus obras de arte. Por ejemplo, cuando ha vivido el
artista, a qué periodo artistico representa, en qué museos
de arte estan sus obras, etc.
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EVALUACION

SUGERENCIA DE TAREA

Consejo: Los alumnos mds mayores pueden jugar al
juego del artista que se encuentra en la clase de 1.°-2.°
de ESO en el Aula del Derecho de Autor.

4. Conocer el proyecto del colegio asociado y la musica de
su pais. Considerar, por ejemplo, si la cultura se refleja de
alguna manera en la musica o si los nifios y jovenes de su
misma edad escuchan musica diferente. ;Conocia a alguno
de los compositores, cantantes o grupos que han
presentado los alumnos del colegio asociado?

2. Seharauna presentacién de PowerPoint o similar
sobre los artistas que puede compartirse con el colegio
asociado en la plataforma de proyecto acordada. Con las
obras de arte también puede hacerse, por ejemplo, un
collage de fotos.

eSugerencia de aplicaciones: PhotoCollage, PhotoJoiner

Al realizar el proyecto, deben tenerse en cuenta los
derechos de autor y las citas de las fuentes. En el Aula del
Derecho de Autor, encontrara instrucciones sobre los
derechos de autor, como citar textos, incluir imagenes en un
trabajoy citar las fuentes.

Q Resumen de proyecto

3. Conocer el proyecto del colegio asociado y las artes
visuales de su pais. Considerar, por ejemplo, si la cultura de
diferentes paises tiene alguna influencia en el arte, si la
cultura o el entorno se reflejan de alguna manera en las
obras de arte.

Por ultimo, evalte junto a los alumnos cémo se desarrollaron sus propias habilidades durante el trabajo.

www.auladerechosdeautor.org
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