1 l|aaaal

AULA DEL DERECHO DE AUTOR

EL MISTERIO DEL AULA DEL DERECHO DE AUTOR
1°-2°de ESO

Instrucciones para el profesor

El Misterio del Aula del Derecho de Autor es un juego de orientacion con cédigo QR. Imprima cada codigo QR en
una hoja diferente y coldquelas dentro o fuera, en un lugar donde los alumnos puedan escanear el cédigo con
facilidad. Las tareas se completan en orden numérico. Si estan jugando mas de un grupo o alumno a la vez, puede
imprimir mas de un conjunto de cddigos para que los distintos grupos o alumnos puedan trabajar al mismo tiempo
enlamisma tarea.

Puede usar el juego del Misterio del Aula del Derecho de Autor como examen final o para comenzar una clase
sobre los derechos de autor. El juego dura alrededor de 30-45 minutos. Después de completar las tareas, es bueno
debatir sobre las preguntas y las respuestas con los alumnos.

Se recomienda comenzar leyendo la historia inicial juntos o por separado.

Después, los alumnos resolveran los cuestionarios sobre los derechos de autor que hay tras los codigos QR.

Los cuestionarios pueden abrirse con un dispositivo movil y los cédigos QR impresos.

Para leer los codigos QR, los alumnos necesitan un smartphone o tableta con conexién a Internet y una aplicacion
de lector de codigos QR. El lector de codigos QR puede descargarse en los dispositivos desde la tienda de aplica-
ciones. Las aplicaciones suelen ser gratuitas. Para leer un cédigo QR, apunte la cdmara del dispositivo hacia el
codigo QR. El cédigo abrira la tarea en la pantalla de su dispositivo.

Para cadatarea, los alumnos recibiran un cédigo alfabético cuando respondan a una pregunta correctamente.

Los codigos alfabéticos deben rellenarse en un formulario de respuestas en orden numérico (el codigo de la
primera tarea, en la primera casilla; el cédigo de la segunda tarea, en la segunda casilla, etc.). Tras completar las 10
tareas, los alumnos introduciran el cédigo de la solucidn en la casilla del misterio para resolverlo. Hay tres solucio-
nes distintas de la historia dependiendo de las respuestas. El codigo de la solucion puede introducirse haciendo clic
en la casilla del misterio que se encuentra dentro de las clases de los cursos 1°>-2° de ESO en el Aula del Derecho
de Autor o directamente a través del codigo QR 11. Detras del cddigo QR 12, hay més cuestionarios sobre
derechos de autor para alumnos més avanzados.

Aljuego del Misterio del Aula del Derecho de Autor solo se puede jugar en un dispositivo movil con la ayuda de un
lector QR.

iBuena suerte en esta emocionante aventura!




AULA DEL DERECHO DE AUTOR

EL MISTERIO DEL AULA DEL DERECHO DE AUTOR

(Escrito por Tuutikki Tolone)

KILPAILU!  KOULUN
KIRJOITA ELOKUVAKERHO
JOKA TOINEN
TIIS™

La puerta de la clase suena. Los alumnos se vuelven hacia el sonido.
Un hombre pequeno y vestido de forma peculiar permanece en la puerta.

—Perdone, ;quién es usted? —pregunta la profesora sorprendida.
Elreciénllegado mira con severidad alrededor de la clase.

—Soy el caballero de los derechos de autor —responde.
—iComo dice? —pregunta la profesora.
Alguien suelta unarisita.

El hombre saca una insignia que parece oficial del bolsillo
del pechovy la agitaen el aire.

—Soy el caballero de los derechos de autor, y aqui se ha
cometido unainfracciéon que debe resolverse.

Més concretamente, una serie de infracciones.

Todos guardan silencio.




—:Una serie de infracciones? —repite la profesora en voz
baja.
—Si. Y el culpable esta en esta sala.

Los alumnos se miran.

El caballero continta:

—En otras palabras, alguien de esta clase no conoce la
legislacion sobre la propiedad intelectual, o incluso peor,
no le importa lo mas minimo.

—;Quién? —susurra la profesora.
—Esoes lo que he venido a averiguar —responde el
hombre.
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EL MISTERIO DEL AULA
DEL DERECHO DE AUTOR

Tarea adicional
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